Connexion jeu vidéo en nuage :le
controle avant de lancer une
partie

Vérifiez les points qui comptent vraiment avant une session : débit disponible, réactivité et
régularité du réseau. Cette fiche vous aide a repérer rapidement le maillon faible de votre
installation.
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3. Lire les symptomes pendant la partie
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4. Faire un test utile avant de jouer

' 1. Vérifier le débit réellement disponible

Tester la connexion depuis I'appareil et I'endroit ou je joue
Un test fait prés de la box ne refléte pas toujours les conditions sur le canapé ou dans une autre piéce.

Prévoir au moins 20 Mbit/s descendants disponibles pour démarrer
C’est le repere indiqué pour Xbox Cloud Gaming.

Prévoir davantage de marge si d'autres appareils utilisent Internet
Streaming vidéo, téléchargements et appels vidéo peuvent réduire le débit disponible.

Adapter le débit a I’'écran et a la définition visée
Environ 15 3 20 Mbit/s pour un essai, 20 a 25 Mbit/s ou plus pour jouer régulierement en 1080p, et environ 45 Mbit/s ou plus
pour une définition élevée selon le service.

DEBITS RECOMMANDES
POUR LE JEU VIDEO EN NUAGE

€N DEBIT (2] USAGE

@ 15-20 Mbit/s |:|i| essai sur petit écran

€7 20-25 Mbit/s ou plus jeu régulier en 1080p

AT - définition élevée
@ 45 Mbit/s ou plus — (=) etgrand écran
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l Repéres de débit pour le jeu en nuage

Débit descendant a prévoir A surveiller

Essai sur petit écran Environ 15 a 20 Mbit/s disponibles La qualité peut baisser vite si le débit varie.

Garder une marge face aux usages du foyer et

Jeurégulier en 1080p Environ 20 a 25 Mbit/s ou plus 2U Wi-Fi encombré.

Définition élevée et grand . . . Consulter les exigences de la plateforme
écran & Environ 45 Mbit/s ou plus selon le service choisie g P

CONNEXION JEU VIDEO EN NUAGE (B

LES CRITERES D’UNE CONNEXION REUSSIE ———
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DEBIT : CONNEXION
DESCENDANT 6 Latence € stapiLite LOCALE

20 Mbit/s = Temps entre Limiter gigue Ethernet
ou plus: —= @ commande et pertes de ou Wi-Fi 5 GHz
= repére Xbox = et image paquets recommandé

- Y INTERNET S SERVEUR DE JEU
_ | DANS LE NUAGE

JOUEUR

[W] ETHERNET | = wi-FI 5 GHz

h -t

a =, Privilégiez le Wi-Fi 5 GHz Une latence faible Evitez les téléchargements Une connexion stable,
BON A SAVOIR | =" ouune connexion Ethernet @ améliore la réactivité III et usages intensifs pendant ° clest la clé d'une expérience
®  pour plus de stabilité. et le confort de jeu. vos sessions de jeu. de jeu fluide.
SCHEMA Les trois critéres a contréler : débit, latence et stabilité.
- L] '. oge® ”
| 2. Réduire les sources de latence et d’instabilite

Privilégier un cdable Ethernet lorsque c’est possible
C’est la liaison la plus prévisible dans le logement.

Utiliser le Wi-Fi 5 GHz si je joue sans fil
Cette solution reste sensible a la distance, aux murs et aux appareils connectés.

Eviter de lancer un téléchargement ou un envoi de fichiers pendant la partie
Méme le débit montant peut étre perturbé par des usages concurrents.

Limiter les flux vidéo et appels vidéo simultanés sur le réseau domestique
Ils peuvent saturer la connexion ou provoquer des variations de qualité.
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| 3. Lire les symptomes pendant la partie

limage dégradée ou qui change souvent de définition : [Commandes lentes malgré une image nette : la latence ou
vérifier le débit disponible, les pertes de paquets et |a la gigue est probablement le facteur limitant.
stabilité de la liaison.

IMicro-coupures et expérience irréguliére : rechercher les  JJeu de course, de combat ou de tir difficile  contréler : ces
variations de délai, un Wi-Fi saturé ou des usages genres tolérent moins la latence qu’un jeu de stratégie au
concurrents. tour par tour.

i Le bon réflexe : ne pas regarder que le débit
Un débit trés élevé ne corrige pas a lui seul une connexion instable. Pour une bonne connexion jeu vidéo en nuage,
I'image dépend du débit, tandis que la sensation de contréle dépend surtout de la latence, de la gigue et du trajet
réel jusqu’au serveur.

l 4. Faire un test utile avant de jouer
o Tester dans les conditions réelles
o Comparer Ethernet et Wi-Fi

o Fermer les usages concurrents

o Valider sur le jeu choisi

1 Tester dans les conditions réelles
Lancez le test depuis I'appareil utilisé pour jouer, a I’horaire habituel et depuis la piéce concernée.

2  Comparer Ethernet et Wi-Fi
Si possible, faites une session avec un cable Ethernet puis en Wi-Fi afin d’identifier I'influence du réseau
sans fil.

3 Fermer les usages concurrents
Suspendez temporairement les téléchargements, le streaming et les sauvegardes en ligne, puis observez si
la partie devient plus stable.

4  Valider sur le jeu choisi
Ne vous fiez pas uniquement a un résultat de test : vérifiez la réactivité des commandes, les coupures et les
variations d’image en situation.

Les exigences et les performances dépendent du service, du jeu, de I'appareil et de la distance au serveur. Vérifiez les recommandations officielles de la
plateforme avant de choisir une formule ou un écran.
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