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Gratuit, freemium ou payant:
choisissez I'outil adapté a votre
livrable

Le bon logiciel de création graphique n’est pas celui qui propose le plus de fonctions, mais celui
qui vous permet de livrer le bon fichier sans ralentir votre projet. Utilisez cette fiche pour cadrer
votre besoin, comparer les options et vérifier les points qui comptent avant de vous engager.
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| 1. Définir le livrable avant de choisir

Nommer précisément le résultat attendu
Ex. visuel web, logo, illustration, retouche photo, brochure imprimée, interface ou modéle 3D.

Identifier le niveau de précision nécessaire
Composition rapide, travail par calques, dessin détaillé, vectoriel ou mise en page technique.

Choisir le format de sortie indispensable
Vérifiez-le avant de démarrer, pas seulement au moment de I'export.

Estimer la fréquence réelle d'utilisation
Besoin ponctuel, apprentissage, production récurrente ou travail collaboratif.

Lister les personnes qui devront ouvrir ou modifier le fichier
Client, équipe, imprimeur ou prestataire.

COMPARATIF DES OUTILS CREATIFS
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Eléments Pro,
exports et droits

Apprentissage et
compatibilité

Connexion et
effets complexes

Exports pour
impression

Abonnement et
besoins réels

Compatibilité et
mises a jour

Limites du plan
et acces

et de vos contraintes techniques.
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' 2. Comparer les trois modéles d'accés

A privilégier si...

Points ¢ controler

Vous apprenez, testez un workflow ou

Gratuit ou libre - N
réalisez un projet ciblé.

Vous voulez commencer rapidement avec des

Freemium N . .
modeles ou un outil en ligne.

Votre production est réguliére, collaborative

Payant R - oo
Y ou soumise a des contraintes de livraison.

CHOISIR
UN LOGICIEL
GRAPHIQUE

LA METHODE EN 5 ETAPES
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Formats d’export, limites de stockage,
documentation, compatibilité et licence.

Fonctions réservées, restrictions d’export, éléments
premium et conditions d’'usage des assets.

Fonctions réellement utilisées, compatibilité
attendue, support et cot dans la durée.

Suivez ces étapes dans |'ordre
pour choisir I'outil le plus adapté
a votre projet et a votre maniére
de travailler.

Fonctionnalités adaptees
Compatibilité des fichiers
Simplicité d'utilisation
Licence et droits

-) Colt maitrise

COMPARATIF RAPIDE
5 LOGICIELS POPULAIRES

T8Y Dessin vectoriel / Logo
Retouche photo
Mise en page / Brochure
Ul/ Interface

Motion / Animation

MODELE & COUT INDICATIF
(a titre indicatif, mai

SCHEMA DE DECISION

Définir le livrable :
visuel, logo, photo,
interface ou brochure

A CLA
+ Quel est I'objcetif final ?
+ Pour qui et oll sera
utilisé le livrable ?
= Quelles dimensions
et contraintes ?
+ Quels éléments
sont indispensables ?

o« | Adobe (A
L™= ] Photoshop ‘._AI

Abonnement
23,99 €/mois

Vérifier formats source,
import et export

« Formats sources requis
(Al, PSD, RAW, etc.)

« Import des fichiers
existants

« Export pour impression,
web, réseaux sociaux

« Profils colorimétriques
et résolutions

) Mustrator

Abonnement
23,99 €/mois

Abonnement
23,99 €/mois

Créer une version
courte du projet réel

« Prise en main et ergonomie

« Qutils et performances

» Compatibilité avec votre
flux de travail

* Gains de temps réels

« Ressources disponibles
(tutos, communuaté)

Adobe
InDesign

Achat unique
69,99 €

Contréler logiciel,
assets, polices
et modéles

A CONTROLER

+ Type de licence (abonnement,
perpétuelle, gratuite)

+ Droits d'utilisation
(personnel, commercial)

« Licences des assets, polices
et modéles inclus

« Restrictions et obligations
(crédit, redistribution..)

| Adobe Affinity

= Designer2

Pro

Canva

Abonnement
119,99 €/an (=10 €/mois) | |

Payer seulement si
une limite blogue la
production

A ANALYSER

« Version aratuite suffisante ?

« Quelles limites impactent
votre production ?

« Colit total (abonnement
ou achat + options)

+ Retour sur investissement
attendu

@ conseiFnaL

Le meilleur logiciel
est celui qui répond
a votre projet,
s'intégre a votre flux
de travail et respecte
votre budget.

RAPPELEZ-VOUS
Testez avant d'acheter
Verifiez les droits
Pensez a long terme

Payez seulement
si nécessaire

' 3. Associer le besoin d une famille d’outils

Outils cités dans
I"article

Besoin principal

Repére de choix

Visuels rapides et communication Canva, DesignCap

GIMP, Photopea, Affinity

Retouche d’'image et calques T e

Illustration numérique Krita

Pour composer vite a partir de modeéles, textes et
éléments préts a I'emploi.

Pour modifier des images et traiter des fichiers de
retouche.

Pour le dessin et la peinture numérique.
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Besoin principal Outils cités dans

Repére de choix

I'article
Logo, icones et formes Inkscape, Affinity Designer,
redimensionnables Illustrator
Mise en page éditoriale Affinity Publisher, InDesign
Premiers projets 3D SketchUp Free

l 4. Vérifications avant de produire

Faire un test d’export sur un fichier réel
Contrélez le rendu, la taille, les calques et le format obtenu.

Particulierement avant toute publication ou diffusion commerciale.

Ne payez que pour un gain concret dans votre workflow.

v Régle de décision rapide

indispensable.

Pour travailler en vectoriel et produire des
fichiers SVG.

Pour des documents structurés et des
productions destinées a I'impression.

Pour découvrir la modélisation 3D dans un
environnement web.

Ouvrir le fichier exporté dans I'environnement du destinataire
Une ouverture possible ne garantit pas un rendu identique des polices, effets ou calques complexes.

Vérifier les droits des modéles, images et autres éléments utilisés
Tester le partage, le stockage et la collaboration si le projet est collectif
Ces fonctions peuvent justifier une formule payante lorsqu’elles sont utilisées réguliérement.

Evaluer si une limite technique vous bloque vraiment

Commencez gratuitement lorsque le besoin est simple, ponctuel ou exploratoire. Passez a une solution payante
lorsqu’un export précis, une compatibilité imposée, une production répétée ou une collaboration réguliére devient

Les offres, fonctionnalités, limites d’export et conditions de licence varient selon les éditeurs : vérifiez-les au moment de choisir votre outil.
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