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Ma feuille de route pourune
carriére Uma Musume réussie

Préparez chaque carriére autour d'un objectif de course clair plutét que de chercher un build
universel. Cette checklist vous aide a prendre des décisions cohérentes avant, pendant et aprés
votre run.
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Au sommaire

1. Définir le build avant le premier tour

2. Repére express : a quoi servent les statistiques ?

1

2

3 3.Achaque tour : choisir I'action la plus utile

4 4. Filtre de décision pour les aptitudes et les ressources
5

5. Aprés la carriére : utiliser le résultat intelligemment

l 1. Définir le build avant le premier tour

Choisir une course cible
Notez sa distance, sa surface et le style de course visé.

Formuler un objectif en une phrase
Exemple : construire une coureuse de mile sur gazon.

Veérifier les affinités de I'Uma Musume
Distance, surface et style doivent correspondre au projet.

Choisir un scénario et un héritage cohérents
Ils doivent soutenir le profil de course recherché.

Préparer les cartes de soutien
Leur répartition doit servir les statistiques et aptitudes utiles.
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OBJECTIFS, PREPARATIONS ET LIMITES POUR CHAQUE MODE y
MBDE : OBJECTIF PREPARATION LIMITE

1" cARRiERE

Le mode principal oi " p) o ‘ AN UN RUN RATE PEUT
vous entrainez et faites e’ \ : ) CONSOMMER DU TEMPS
grandir votre Uma Musume © CREER UNE Cartes de soutien, SANS PRODUIRE UN
objectif de course, héritage BON BUILD

Affrontez les équipes \ v COMPARER VOS LONE J LONGUE | UNE SEULE UMA

d'autres joueurs et ) 1 gt
montez au classement EQUIPES A D'AUTRES | Plusieurs profils de Muﬁéﬂﬁl 5?’:-??#1"-5"75
pour prouver votre valeur ! = 5 JOUEURS !

distances et surfaces TOUTES LES COURSES

; o\ o i—l
| ‘ & ; I‘ E
L/ RNE . N <3 e
Participez chaque jour &\ s v

4 des courses pour V=Rl y OBTENIR DES e ? TROIS PARTICIPATIONS
obtenir des récompenses & RECOMPENSES Une équipe fonctionnelle, QUOTIDIENNES
précieuses. -y ’ X REGULIERES méme imparfaite SEULEMENT

4 isenoraces ¢y Y ORE . N5 %

Affrontez des légendes

di picsdiiai A , : o , LE CONTENU EST
Spécialos 3 sce AT A4 RELEVER UN DEFI Une préparation adaptée LIMITE DANS

TEMPORAIRE a I'événement LE TEMPS

UMA MUSUME

‘Q- CONSEIL : ADAPTEZ VOTRE PREPARATION A CHAQUE MODE ET GEREZ VOTRE TEMPS INTELLIGEMMENT POUR PROGRESSER EFFICACEMENT !

INFOGRAPHIE Infographie comparative des modes de jeu Uma Musume Pretty Derby
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l 2. Repére express : a quoi servent les statistiques ?

[Vitesse : priorité fréquente, car elle soutient le potentiel de  JEndurance : essentielle lorsque I'effort se prolonge, surtout
pointe.

[Puissance : aide les accélérations, le positionnement et les

changements de rythme.

sur moyenne et |

ongue distance.

occasions d’entrainement.

[Esprit : favorise la régularité du build et |a fiabilité de
certaines aptitudes.

'Q CoNsEILS CLES

=2 Concentrez-vous
{0] sur votre objectif

principal.

Adaptez vos choix
avos cartes
de soutien.

Ne sous-estimez

&P pasiaviTesse

et 'ENDURANCE.

Repos et condition

[!] sont la clé de

-

D
N

la régularité.

Les bonnes aptitudes
peuvent faire la
différence en course.

Anticipez et planifiez
chaque semaine.

LA BOUCLE DE CARRIERE

UMA MUSUME: PRETTY DERBY

@

Une carriére dure environ 70 tours. Répétez ce cycle pour progresser, remporter vos objectifs
et élever votre Uma Musume vers |a victoire !

o CHOISIR LA COURSE CIBLE

'—;:___-;_;_ D obectit
O ——

e Exemple :
= Satsuki Sho

Définissez votre objectif principal
pour la carriére en cours. |l guidera

toutes vos décisions.

I

o PREPARER LA COURSE SUIVANTE
[ ol

Ssem.

PROCHAINE COURSE

lsem.  2sem.  3sem. 4sem.

Sietens

Gonknomns Estsinanans

dags |

Planifiez vos actions semaine par semaine
pour arriver au top le jour de la course.

o ACHETER DES APTITUDES
ADAPTEES

Cuiua Expert 160

Elan Final 180

Droite Prodigieuse 120

Utilisez les points de compétences (Pt)
pour acquérir des aptitudes qui complétent
votre stratégie.
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J: OBJECTIF ULTIME

Atteindre vos objectifs

et remporter la course
finale !

o GERER REPOS ET CONDITION

.

REPOS CONDITION

f D

. =5

Bonne condition
= meilleures
performances

Récupére
I'énergie

Ne néglligez pas I'énergie ni la condition.
Un Uma Musume en forme performe mieux
encourse !

‘/—- {—‘ e OBSERVER LES CARTES

e - ¢
® & & =
ifiez les bonus, aptitudes et affinités
de vos cartes pour orienter votre plan
d’entnanement.

9 ENTRAINER LES

STATISTIQUES UTILES
& 9 L 6 =

VITESSE | ENDURANCE | PUISSANCE = VOLONTE  INTELLIGENCE

UL LD | LOP D mien

Privilégiez les entrainements qui renforcent
les stats utiles pour votre course cilble.

REPETEZ LE CYCLE, PROGRESSEZ ET DEVENEZ UNE LEGENDE DES COURSES !

SCHEMA La boucle a garder en téte : préparer, entrainer, courir, puis ajuster le build selon 'objectif.

l 3. A chaque tour : choisir I'action la plus utile

ICourage : aintégrer selon le personnage, I'objectif et les

REPERE

Environ

70
TOURS

par carriére

Chaque décision
P compte sur

les ~70 tours.

Equiibrez entrainnement,
@B repos, condition
et compétences.

Apprenez de chaque
carriére et améliorez
wvotre stratégie.

1 , La victoire se prépare
. bien avant le jour
delia course !

Regarder ou sont placées les cartes de soutien avant de choisir un entrainement
Privilégiez les occasions qui renforcent réellement votre plan.

Monter les statistiques liées a la prochaine course cible
Evitez de remplir une jauge sans lien avec le profil visé.

Tenir compte des courses obligatoires a venir
Anticipez leurs contraintes au lieu de corriger le build au dernier moment.

Préserver la régularité de la carriére
Unrun solide et cohérent est plus utile qu’un score spectaculaire mais désaligné.

Utiliser repos, soins et événements lorsque la situation le demande
La progression se fait sur I'ensemble de la carriere, pas sur un seul tour.
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l 4. Filtre de décision pour les aptitudes et les ressources

Question a se poser Décision pratique

Cette aptitude correspond-elle a ladistance visée?  Gardez-la si elle sert le type d’effort demandé par la course cible.

e D e ? Evitez d’investir dans une option déconnectée de votre terrain de
’ course.

Soutient-elle le style de course choisi ? Favorisez les aptitudes compatibles avec votre positionnement

prévu.
Cette statistique compense-t-elle une mauvaise Non : vérifiez d’abord 'adéquation distance, surface, style et
affinité ? aptitudes.

Priorisez les investissements ciblés plutét que les ressources

Cette dépense aide-t-elle I'objectif du build ? . .
dispersées.

| Le piége a éviter
Une Uma Musume tres forte dans une statistique peut rester inadaptée si sa distance, sa surface, son style de
course ou ses aptitudes ne correspondent pas a I'épreuve. Construisez un profil précis, pas un personnage censé
tout couvrir.

l 5. Apreés la carriére : utiliser le résultat intelligemment

Vérifier si le personnage final répond bien a son objectif initial
Distance, surface, style et aptitudes doivent former un ensemble cohérent.

Conserver les profils spécialisés
Une seule Uma Musume polyvalente ne couvre pas toutes les courses.

Préparer plusieurs profils pour Team Trials
Les équipes doivent couvrir différents besoins de distance et de surface.

Faire les Daily Races avec une équipe fonctionnelle
Les participations quotidiennes sont limitées a trois.

Adapter le build aux Legend Races lorsqu’elles sont disponibles
Ces événements sont temporaires et demandent une préparation liée a leur défi.

Rappel : dans Uma Musume Pretty Derby, la préparation du build avant la course compte davantage que le réflexe pendant la course.
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